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1. Level1セキュリティカードを入手

2. Level2セキュリティカードを入手

3. GeneratorRoomでジェネレータ3を動かします。

4. ブレーカーを起こしに行きます。

5. HANGARでFUEL PUMP SWITCHを入れる

6. 最初の地点まで戻り、トンネルの上にあるヘリポートのヘリに乗ります。

プランB

1. 作戦室へ行きます。大きな地図が映されてる部屋の扉が開くようになっているので中に入ります。

2. さらに奥に進むと自動扉があり、少しずつ開いていきます。開いたら中に入ります。

3. 2分立つと扉が閉まるのでそれまで持ちこたえます。扉が閉じれば成功です。

ゾンビ

1. Level1セキュリティカードを入手

Messhallを通ってバラック(Barracks)へ行き、ベース指揮官(COLONEL JOE CONLEY BASE COMMANDER)の部屋へ

入りLevel1セキュリティカードを入手します。 

手に入れたら来た道を少し戻り作戦室(COMBAT ROOM)へ向かいます。Barracksの奥の方はゾンビリスポンにつな

がってます。 



2. Level2セキュリティカードを入手

作戦室(COMBAT ROOM)を通りセキュリティ部屋(特に部屋名は書いてないが大きな地図が映されてる部屋の下にあ

る扉から入れる。画像参照) 

に行きLevel2セキュリティカードを入手します。 



手に入れたらセキュリティ部屋の奥の扉から向かって右へ(左は行き止まり)進みGeneratorRoomへ行きます。

GeneratorRoomは右へ進んだ通路の一番奥にあります。 

3. GeneratorRoomでジェネレータ3を動かします。

また、倉庫兵器庫(WAREHOUSE)から兵器と弾薬を手に入れます。WAREHOUSEはGeneratorRoomの左隣です。 

WAREHOUSEにはハンガーへの扉がありますが今は閉じています。数人残って置くと扉が開いたらすぐに次に進める

でしょう。 

4. ブレーカーを起こしに行きます。

ジェネレーターを動かしてから 2分 経つとブレーカーが起こせるようになります。 

WAREHOUSEにあるHANGARの扉を開く為に、ブレーカーを起こしに行きます。 

ブレーカーはMAINTENANCE TUNNMELを進んだ中にある小部屋にあります。 

MAINTENANCE TUNNMELへはGeneratorRoomの下にある扉から下水施設を通っていけます。また他の通気口などか

らも入れます。 

WAREHOUSEで武器弾薬を調達してから行った方が良いでしょう。 



MAINTENANCE TUNNMELの奥の方へ行くとCOMBAT ROOMのセキュリティ部屋へ戻れます。セキュリティ部屋から

左へ行くと扉が開いていて、ハンガーへ行けるようになっています。 

GeneratorRoomはゾンビが直接出現出来るようになっているのでセキュリティ部屋経由で移動した方が良いかも知れ

ません。 

5. HANGARでFUEL PUMP SWITCHを入れる

HANGARの扉が開いたら奥にある小屋の中のFUEL PUMP SWITCHを入れます。ヘリに燃料が供給されるのかな。 

6. 最初の地点まで戻り、トンネルの上にあるヘリポートのヘリに乗ります。

HANGAR・WAREHOUSE・GeneratorRoom・下水施設付近はゾンビが直接出現できるようになっているので注意し

ながら上へ戻ります。 

ゾンビの出没地点を突破し下水施設からはしごで戻るか、COMBAT ROOM経由で元来た道を戻るか、 

色々ルートがありますが時間までに辿り着かないとヘリでの脱出は失敗になりプランBが発生します。 

プランB

ヘリに乗り損ねた場合プランBを実行可能になります。 



1. 作戦室へ行きます。大きな地図が映されてる部屋の扉が開くようになっているので中に入

ります。

2. さらに奥に進むと自動扉があり、少しずつ開いていきます。開いたら中に入ります。

3. 2分立つと扉が閉まるのでそれまで持ちこたえます。扉が閉じれば成功です。

ゾンビ

ゾンビのリスポンポイントは地下にあり、オブジェクティブの進行状況に応じて上への入り口が変化します。 

下水施設(MAINTENANCE TUNNMEL)

Barracks

Lab

GeneratorRoom

WAREHOUSE

HANGAR

COMBAT ROOM

MAINTENANCE TUNNMELからはCOMBAT ROOMのセキュリティ部屋やトンネル外、Barracks等へアクセスできま

す。
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