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	1. Level1セキュリティカードを入手
	2. Level2セキュリティカードを入手
	3. GeneratorRoomでジェネレータ3を動かします。
	4. ブレーカーを起こしに行きます。
	5. HANGARでFUEL PUMP SWITCHを入れる
	6. 最初の地点まで戻り、トンネルの上にあるヘリポートのヘリに乗ります。
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	1. 作戦室へ行きます。大きな地図が映されてる部屋の扉が開くようになっているので中に入ります。
	2. さらに奥に進むと自動扉があり、少しずつ開いていきます。開いたら中に入ります。
	3. 2分立つと扉が閉まるのでそれまで持ちこたえます。扉が閉じれば成功です。
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