
↑今時の中高生が大抵見てるかどうかは知らんが、18禁サイトへの注意書きは無駄ってことはない。 -- (名無しさん) 2010-07-02
18:11:29 

途中送信してしまったすまん。それこそ中高生が18禁サイトを閲覧云々でごたごたが起きたとき、注意書きをしてなければこの
wikiにもいちゃもんつける輩が出かねん。そういう事態を避けるためにも注意書きはしておくべき。 -- (名無しさん) 2010-07-02

18:14:13 

エロゲの話でもそうだけど、なんで１８禁って制限されてるのを破ってる人間が多数ってことを前提としているのかがわから

ん。それにモラルやネチケットでもあるだろ。 -- (名無しさん) 2010-07-02 20:41:44 

っていうか一般社会の常識。権利者さん、また編集お願いします。 -- (名無しさん) 2010-07-02 21:43:16 

というか、18禁なんて書いたら中高生のみなさん、喜んで突撃してしまうぞ…… -- (名無しさん) 2010-07-03 01:04:20 

元がエロゲのファントムがスルーなのがショック。まぁ、リンクはアニメ公式だから行っても問題ないけど・・・↑注意書きし

たうえで、それでも行くなら行く人が悪いと言えるが、無いと、後々問題だと※18禁必須派は言っている。あっても別に邪魔じゃ

ないんだから俺はいいと思うけど。 -- (名無しさん) 2010-07-03 01:14:04 

↑２今の高校生なんて普通にDLしたり借りたりしてエロゲしてる。俺がそうであるように。 -- (名無しさん) 2010-07-03 03:08:23 

つーか、議論するまでもなく注意書きはするべきだろ 中高生とか引き合いに出す以前に倫理的な問題だし -- (名無しさん) 
2010-07-03 03:19:07 

書いておくのが無難で、書いておいて損害がないなら書いておけばいいじゃない？ -- (名無しさん) 2010-07-03 03:45:46 

↑3 
皆が皆、お前みたいなやつだとは限らんということさ。 -- (名無しさん) 2010-07-03 07:17:10 

ひとつひとつに(※18禁)って付けるよりも※だけ付けて下に※印のとこは18禁のサイトになりますくらいにしてくれ -- (名無し
さん) 2010-07-03 07:57:35 

でもWS公式のリンクにはなんにも書いてないけど。十八禁でも十八禁 -- (名無しさん) 2010-07-03 09:20:57 

↑途中で終わってしまったスマソ　十八禁でも十八禁画像とかあるわけではないから別にいいんじゃね？ -- (名無しさん) 
2010-07-03 09:21:48 

↑今はそうだけど、今後の事を考えるとルール決めはしておいたほうがいいよ。どのメーカーも鍵曲芸みたいに18禁画像を載せ
ないわけじゃないし。　↑3の意見がすっきりしてて良さそう -- (名無しさん) 2010-07-03 09:33:09 

この書き方だと、Angel Beatsも18禁に見えるよ。 -- (名無しさん) 2010-07-03 10:41:16 

フェアリーテイルは「フェアリーテイル」なのか「FAIRY TAIL」なのか -- (名無しさん) 2010-07-03 11:41:03 

というかメーカー側で年齢認証ページあるだろ -- (名無しさん) 2010-07-03 13:30:21 

↑ないよ -- (名無しさん) 2010-07-03 18:31:14 

認証ページにはゲーム個別に飛ぶときにある。クドわふたーは認証がないが、恐らく18禁画像がないからかと。 -- (名無しさん) 
2010-07-03 21:02:28 

まぁ18禁画像がサイトに無くても18禁ゲームに変わりが無いから見たせいで買いたくなる未青年が出る可能性もあるわけで。
-- (名無しさん) 2010-07-03 21:09:56 

ホームページ自体が18禁じゃないのに、別の理由で18禁扱いするのも、それはそれで問題じゃないのか？ -- (名無しさん) 
2010-07-03 22:37:16 

今の流れと関係ない話ですまんが、LV3の出たとき1点回復は-1000だろう？アインのページには-500と書いていたが。 -- (名無し
さん) 2010-07-03 23:36:56 

↑美希やリームだけ見ればそう思うするのも頷けるが、士郎セイバーや信長や一通を見れば一目瞭然。Lv3の素出し回復は-500
で、チェンジ時の回復も兼ねてる場合は-1000。勘違いのところ悪いが、戻させてもらうです。 -- (名無しさん) 2010-07-04 00:45:54 

ホームページが18禁表記してないとはいえ作品は18禁作品何だから18禁作品扱いで扱いで良くね -- (名無しさん) 2010-07-04
01:55:39 

↑↑信長や一通などの、マーカー系能力は2つで1セット500査定だ。プレシア・テスタロッサや寂しがり屋佐々美などからもわ
かる。よってCIP1点回復は1000査定。チェンジ含みは1500査定だ。知ったか乙。わからないなら本スレ等他の場所で解説しても

いいけど。 -- (名無しさん) 2010-07-04 07:45:44 

と思ったら、チェンジ含みも素直に1000だな。ということは信長はマーカー1000査定だ。リターン考えた結果かね。 -- (名無しさ
ん) 2010-07-04 07:55:49 

所で、CIP2コスサーチ持ちの黒子とサーシャ･石川社長等は、黒子のみ能力をもう一つ持っててパワーは同じですが、これは特徴
の差？ だとしたらパワー査定がよくわからなくなってきます。 -- (名無しさん) 2010-07-04 14:26:32 

査定とかして意味あんの？ただの自己満じゃなかったの？ -- (名無しさん) 2010-07-04 19:17:51 

↑4 マーカー系は凸凹やタロー見ればわかる通りセット理論は通用せんだろ。プレシアも3コスレストで-0査定、佐々美もCXが
マーカーだけだから-0。 -- (名無しさん) 2010-07-04 21:58:37 

↑3 レベル差含めて、汎用性のある特徴と限定される特徴の差かも分からんね。 -- (名無しさん) 2010-07-04 22:18:19 

今じゃソウル-1も-500査定受けてるし、普通に考えれば回復も-500だわなー -- (名無しさん) 2010-07-04 22:28:41 

↑3　まぁ、概ねは自己満足の範囲なんだろうけど、人によってはそこから武士の特定のアドバンテージに対する考え方とかが見
えてくるだろうし、wikiとして全く無駄なページじゃないんだからそんな噛み付かなくていいじゃない。 -- (名無しさん) 
2010-07-04 22:59:35 



CIP回復を-500、早出しを-1000とするならCXシナジーも-1000の計算になり、↑10の言う士郎セイバーは9000になるんだが。 -- (

名無しさん) 2010-07-05 00:34:37 

↑CXシナジーは基本-500という法則を忘れてないか？たまに全力全開なのはみたいな例外もいるけど。 -- (名無しさん) 
2010-07-05 00:58:10 

↑2 CXシナジーが-1000と言うのなら、CIP回復が-1000で早出し-500でもどの道9000っていう計算になるだろうよ。かのルガー
ルハルヒにしたってその計算だとパワーが9500になっちまうから、回復-500・チェンジ回復-1000説は鉄板。数字に弱いんなら1

から出直してきな。 -- (名無しさん) 2010-07-05 01:07:22 

大活躍にしたって-1500が基本とされてるけど、手を取る佳奈多みたいに無視されてたりするから変動してるんだろうね。傾向か
らするとブシは基礎10000より上のパワーを出すつもりはないようだし、査定を多く少なく見積もったりはされてそう。 -- (名無

しさん) 2010-07-05 01:22:45 

↑大活躍の基準値は初期から-1000です。私服のことりや“物静か”美魚 が良い例。 -- (名無しさん) 2010-07-05 01:40:58 

↑音夢や“ポニーガール”鈴を見ると-1500とも取れるし、眞子を見ると-2000とも取れる。やっぱり基準値から変動・調整して
るのが正しいかと。 -- (名無しさん) 2010-07-05 01:47:53 

↑音夢や“ポニーガール”鈴に関してはアンコールが-1500とすれば問題ないです。　眞子は比較対象がない（一応京がいます
が）ので微妙ですが、イベントサーチを-2000と考えればいいかと。　　基準値も時間が経てば変わりますが、さすがに同じパック

の中では統一されていると思います。 -- (名無しさん) 2010-07-05 02:05:11 

↑5俺の言い方が悪かったのは認めるが、お前の頭が悪いことはわかった。俺は早出し-1000、回復-500ならシナジー持ちの回復を
500とするとシナジーが-1000になりおかしいと言いたかっただけだ。ちなみに普通の500もチェンジ回復も-値は同じだ。ちゃん

と調べてから語れ。 -- (名無しさん) 2010-07-05 02:13:34 

↑ミスった。「普通の500」→「普通の回復」 -- (名無しさん) 2010-07-05 02:14:32 

あと、誤解されたくないから言っておくが、頭が悪いというのは最後の回復の-値を間違えたことに対してだからな。 -- (名無しさ
ん) 2010-07-05 02:21:01 

パワー基準と能力補正のページにコメント欄あるんだからそっちでやれよ・・ -- (名無しさん) 2010-07-05 02:38:58 

↑2～4 根本的に間違ってるな、寝言は調べてから語れ。まず普通の回復とチェンジ回復の-値は同じという根拠が無い上に、アド
を考えると得してるのにマイナスされないというのもおかしい。むしろ今まで出たチェンジ回復持ちが全部-1000なのは明白。

「“戦国最強”本多 忠勝」なんてそれが顕著だろ。 -- (名無しさん) 2010-07-05 02:40:51 

↑2 すまない、移ってくる。 -- (名無しさん) 2010-07-05 02:42:14 

光弾の雨にチェンジすればスタンドするってあるけどあれってCANAANとか一部のタイトルだけじゃね？ -- (名無しさん) 
2010-07-05 04:09:49 

基本的にチェンジ時に関して「レストして」という表記が無い上、別カード扱いとして場に出るからスタンドするってのは正し

い。むしろ何故CANAANとかだけだと思うんだ？？ -- (名無しさん) 2010-07-05 06:38:48 

↑カナンはチェンジ元のテキストに｢チェンジ先はスタンドして置かれる｣って書いてあるからじゃね？ -- (名無しさん) 
2010-07-05 09:39:15 

・・・なぁ。一体何時になったら今日のカード更新されるんだ？ -- (名無しさん) 2010-07-05 11:45:56 

↑更新されたよ。武士の頭がぶっ壊れたと思ったカードだが -- (名無しさん) 2010-07-05 12:04:54 

↑別にそこまで壊れたカードじゃないだろ。 -- (名無しさん) 2010-07-05 12:55:37 

とりあえず、ウルは自分で思い出行ける人決定か 

山札送りは良いが、最近では後列にレベル２置くのもかなりあるからなぁ…… -- (名無しさん) 2010-07-05 15:35:57 

今日のカード弱すｗｗ強いと思ったそこのあなた！頭が弱いねｗｗｗｗ -- (名無しさん) 2010-07-05 17:32:58 

超つよくね？ -- (名無しさん) 2010-07-05 18:46:55 

エルザは手軽に出せるソウル上げれる始めてのカードだし、パワーもクライマ張ったらレベル３のレベル応援込みもぬけるし魔

法持ち後列は虚無シャマザフィ着替え中と強豪ぞろい！グレイは着替え中の環境でレベル１をとばすのは優秀。絆はネオスタで

かなり使えそう、助太刀がかなり優秀だしね -- (名無しさん) 2010-07-05 18:50:37 

強さ議論とか2ちゃんでやれよ -- (名無しさん) 2010-07-05 19:03:52 

↑また出たよ２ちゃんでやれ宣言！言ってることは正しいとは思うんだけどさすがに聞きあきた・・・ -- (名無しさん) 
2010-07-05 19:08:33 

流石に↑5の発言はどうかと思うけどね。明らかな煽りにしかみえねぇ。 -- (名無しさん) 2010-07-05 19:31:21 

↑6の頭が弱いよね -- (名無しさん) 2010-07-05 19:44:20 

“天輪の鎧”エルザのページ、「2/3のキャラと戦うには役不足」ってのは正しくは役者不足、だよな？よく間違えられるみたい
だけど -- (名無しさん) 2010-07-05 20:04:12 

そうね。あと、ソウルパンプの代表が主人公&タナトスになってるね。 -- (名無しさん) 2010-07-05 20:07:43 

違うw、オルフェウスになってる。間違えた -- (名無しさん) 2010-07-05 20:09:47 

↑3だけどまとめて修正しといた。オルフェウスのことは普通に見落としてたわｗ -- (名無しさん) 2010-07-05 20:12:28 

そろそろコメントログ作った方が良くないか？ -- (名無しさん) 2010-07-05 21:01:30 



コメントログ作成につき、しばらくコメントを控えてください。 -- (名無しさん) 2010-07-05 23:26:05 

完了。引き続きどうぞ -- (名無しさん) 2010-07-05 23:29:47 

役者不足は役不足の誤用に対しての造語だし、普通に力不足がいいんじゃ？ -- (名無しさん) 2010-07-06 13:56:15 

グレイの師匠 ウルの説明間違ってない？助太刀は使った瞬間控え室にいくから、使った助太刀をそのまま思い出にできると思
うんだけど。 -- (名無しさん) 2010-07-06 20:12:35 

↑私も同意。カミングズとリャンのセットもそうだったし。 -- (名無しさん) 2010-07-06 21:30:51 

↑今回はそのセットは関係ないと思うが。まあ順番的に助太刀→自動効果だろうから出来ると思うけど。 -- (名無しさん) 
2010-07-06 22:04:26 

↑と言うかメルマガにそういう使い方をするって書いてあったぞ。まぁメルマガは鵜呑みには出来ないが -- (名無しさん) 
2010-07-06 22:13:45 

コストで落としてるんだから自動より先に控えに落ちるな -- (名無しさん) 2010-07-06 23:12:22 

↑5書いた者だけど表現が正確じゃなかったな。↑の言う通り、控え室に置くこともコストなので、使った瞬間じゃなくて控え室
に置いてから助太刀発動、だから使って即思い出にできるはず。 -- (名無しさん) 2010-07-06 23:21:15 

解決領域ってやつなんじゃないですか？ -- (名無しさん) 2010-07-07 19:26:24 

↑自身を控え室に置くことがコストなんだから、解決領域にはいかんぜよ -- (名無しさん) 2010-07-07 19:56:03 

総合ルールの8.4.、8.5.、8.6.、10.5.を読んだ感じでもできるな。まあ一番は武士に直接聞いてみることなんだろうけど。 -- (名無し
さん) 2010-07-07 20:31:13 

FTをいつも編集してる者だけど1週間ぐらいネットができないのでどなたかお願いします。 -- (名無しさん) 2010-07-07 23:04:30 

月の雫はレベル４フラグだろ -- (名無しさん) 2010-07-08 00:07:37 

演技力レッスンのページに身内ネタを書くのいい加減にやめてくれませんかね -- (名無しさん) 2010-07-08 01:39:23 

サインを貰うと勝てる（笑）ブログに書いてろ… -- (名無しさん) 2010-07-08 02:14:15 

他の余談と違って信憑性の欠片もないしな -- (名無しさん) 2010-07-08 02:53:38 

メガホン～ぐらいまでならまだ放置でいいが、サインとかさすがにいらなすぎだろ… -- (名無しさん) 2010-07-08 10:11:39 

フェアリーテイルのカードリストがおかしくなってる・・・ -- (名無しさん) 2010-07-08 17:51:31 

ｳﾞｧｲｽｼｭﾊﾞﾙﾂ初めて買ってみたんですが「おめかし長門」って強いんですか？ -- (名無しさん) 2010-07-08 18:19:54 

ジュビアに《エレメント》が付いてないんだが、あえての《愛》なのか？？(笑 
つか一番カード多そうなジュビアが《エレメント》無しじゃジョゼは期待できないだろ -- (名無しさん) 2010-07-08 20:35:14 

ジュビア《エレメント》じゃないのな 
エレメント４で一番カード多そうなのに《エレメント》無いならジョゼは期待できないだろ -- (名無しさん) 2010-07-09 09:16:40 

カードリスト直してくださった方、ありがとうございます。 -- (名無しさん) 2010-07-08 18:12:15 

↑7 プレイヤーのレベルが4になったら負けなんだぜ。どぅゆうあんだすたん？ -- (名無しさん) 2010-07-09 23:26:23 

↑リームシアンやシロウセイバーみたいにするとかあるだろ -- (名無しさん) 2010-07-10 00:21:24 

↑2　チェンジ限定でレベル4が出るor↑みたく特定状況下でレベルが下がるレベル4とかな。他にも専用イベントから出るとか
CXシナジーから出るとか。チェンジで出るとしたら手札に加えるだから手札切って自身思い出がチェンジ元として考えられる。

あくまで推測の域で議論にすらならん。 -- (名無しさん) 2010-07-10 00:36:33 

↑2 レベル下げないと出せないようなカード出すか？相打ちとかの「レベル0以下」って表記と同じだけじゃないか？ -- (名無
しさん) 2010-07-10 00:45:26 

まぁ、禁書の一通さんたちも何だかんだカード自体はレベル3だしね。ただ、今後もレベル4以上のキャラや、デッキや手札のカー
ドのレベルを操作するカードが出ないとも限らないけど。 -- (名無しさん) 2010-07-10 01:16:02 

レベル３以上って書き方がなー。 -- (名無しさん) 2010-07-10 01:17:51 

わかる範囲で過去ログの勝手に消されてるとこ復元してみた。「111.103.21.159」は何がしたいの?前にも「○○ログいじるの
止めろよ」的なコメントがあったはずなのに消えてるし。 -- (名無しさん) 2010-07-10 07:52:54 

wikiが形式崩れて見えるんだが、私だけか？ -- (名無しさん) 2010-07-10 10:09:23 

↑こっちは普通に見えるんだが -- (名無しさん) 2010-07-10 12:11:30 

↑3復元したとこwikiに必要なくない？2ch行けって感じの内容だよ。 -- (名無しさん) 2010-07-10 14:23:23 

必要あるかないか、だけで判断するなら殆どの発言が「必要ある」って断言できる気がしないが。

それにログはあくまで記録であり、「そういう発言があった」「その発言にこういう反応が返されている」という記録であっ

て、まとめじゃないんだから個人の好き勝手に消すもんじゃないぜ -- (名無しさん) 2010-07-10 16:34:46 

↑、↑13↑14↑15は確実に必要ないと断言できるだろ。ここはあくまで、wikiに関しての報告をするところであって、雑談すると
ころじゃないし。 -- (名無しさん) 2010-07-10 19:34:43 

ひとつ気になる事があるんだが、セーラー服のシエスタってあるじゃない、あれってネオスタンダードだと使えるのか？公式に

はスタンダードとサイド限定って書いてあるだけみたいだが。 -- (名無しさん) 2010-07-10 20:58:24 

↑すまん。ネオスタ出来るってページに書いてあった。スルーしてくれ。 -- (名無しさん) 2010-07-10 21:00:35 

ファントムのエクストラパック出ないかなー・・・ -- (名無しさん) 2010-07-10 21:11:55 



湯上がり氷室、説明文が0/0、7000になってるので1/1、7000に修正よろしくです。by携帯 -- (名無しさん) 2010-07-10 21:41:47 

↑×5 だから「wikiについて～」を基準にしたら他も「必要ある」って断言できるのか？と。雑談めいた内容削除していいなら、
過去ログの半分以上は削除することになるぜ。

それに何より問題なのは「記録であるログを個人の判断で(しかも自分の発言ではないものを含めて)勝手に削除する」事と、そ

れを「～だから構わないんじゃないか」と容認してしまう事。今まではあくまで消された内容がわかるタイミングで復旧してる

からいいが、「ログを個人の判断で消すこと」を問題ないとしてしまったら、更新を複数回かける事で改算や自分の都合の悪い

内容を消して、それこそ「都合のいい記録しか残らない」ログを作れる事になるだろうが -- (名無しさん) 2010-07-11 00:10:18 

↑だからといって、特定のカードが強いとか使えないとか残しとく必要もないんじゃない。それと、自分に都合の悪い内容なんか

がここにかかれることってあるのか？それにここに都合のいい記録なんて残しても何にもならないだろ。 -- (名無しさん) 
2010-07-11 01:57:37 

↑逆に、わざわざ消す必要も無い。むしろ、一度削除を認める事で、「理由があれば削除してもいい」という考えが当たり前にな

る事の弊害のほうが明かに大きい。要る要らないなんて個人によって線引きが違うんだから、あなたにとって「明かに不要」だ

からと言って勝手に消すと、人によって意見が分かれる様なコメすらある人にとっては「明かに不要」として消すかもしれな

い。その度にまた無駄な議論を行ってログが流れたり荒れたりすることを考えたら、露骨に人を中傷したり煽ったりな完璧な荒

らし発言以外は残すべき。 -- (名無しさん) 2010-07-11 09:12:28 

↑同意。必要不必要なんて個人の判断なんだから勝手に消しちゃあログの意味もない。 自分は全て残す方が良いと思ってるが --
(名無しさん) 2010-07-11 09:59:50 

関係ない話ですいませんが、ブラック★ロックシューターのページはどこにリンク貼ればいいんですか？ -- (名無しさん) 
2010-07-11 12:45:19 

↑３いらんコメで容量圧迫やら面倒だろ。 -- (名無しさん) 2010-07-11 14:54:55 

どの辺が面倒？教えてくれ -- (名無しさん) 2010-07-11 17:56:30 

プレイヤーのサインをカードに書いてもらうと勝てるぞ！なんて、カードのページに書かれても仕方ねーんだよ 
ブログでやれ -- (名無しさん) 2010-07-11 21:33:14 

↑それログ関係ないんじゃね？ -- (名無し) 2010-07-11 21:56:37 

騒がし -- (名無しさん) 2010-07-11 22:03:16 

↑3 未だに容量不足でwikiが困るなんて話は知らないし、以前別の議論の際にも誰かかが「容量については困ってない」と言っ
ていたのを覚えてる。で、更に言うなら無駄なログっていうのはログを消した際に一々行われるこう言う議論のほうが明かに無

駄。数行の無駄コメ消しただけでその度消した分の10倍以上の議論が行われる事は前例からも、今この瞬間の状況からも明かだ

ろうに。 -- (名無しさん) 2010-07-11 22:20:48 

↑ の安価間違えた。このコメからみて↑6 ごめん。 -- (名無しさん) 2010-07-11 22:21:48 

BRSのリスト作ってくださった方ありがとうございます -- (名無しさん) 2010-07-11 22:56:34 

今日のカード普通に強くないか？ -- (名無しさん) 2010-07-12 17:49:51 

手札1枚使ってパワー＋500しかされないんだぜ。 -- (名無しさん) 2010-07-12 18:47:33 

価値観は個人個人違うだろうけど俺は微妙だなぁ・・・ -- (名無しさん) 2010-07-12 21:17:45 

まあ圧縮や記憶がメインのデッキなら入れる可能性はある -- (名無しさん) 2010-07-12 21:36:12 

記憶の条件も満たしやすくなるしな、雑談板に行ってくる -- (名無しさん) 2010-07-12 21:40:41 

実質ノンコスで記憶の条件をクリアできるしルーシィのサポートが多いことを考えると結構強いかと。 -- (名無しさん) 
2010-07-12 22:13:07 

誰かFTのロキのページ作ってくれないか？ -- (名無しさん) 2010-07-12 23:57:06 

作りました。 -- (名無しさん) 2010-07-13 00:27:10 

流石エルザ様です。としか言いようが無いなこれ。 -- (名無しさん) 2010-07-13 09:48:31 

今回のエルザはかなり強いな それにしても黄のRはエルザだらけだな -- (名無しさん) 2010-07-13 10:17:25 

エルザといいフェイトといい…D.C.の委員長とかと扱いの差がひどいな、ヴァイスのデザイナー… -- (名無しさん) 2010-07-13
10:25:14 

これでチェンジまであったらやばすぎるな。いや、無さそうだが。 -- (名無しさん) 2010-07-13 10:32:19 

エルザデッキ作るの難しすぎるな。R以上ばっかりって何のいじめだよｗ -- (名無しさん) 2010-07-13 10:50:16 

天輪・繚乱の剣ってクライマックスか？エルザ系のカードでもう２枚あることは分かってるからこれでクライマックスだった

らちょっと厄介だな。 -- (名無しさん) 2010-07-13 12:10:49 

⊃2ch -- (名無しさん) 2010-07-13 12:26:13 

↑きめ -- (名無しさん) 2010-07-13 13:14:40 

↑３イベントシナジーって事は無いんじゃないか？ -- (名無しさん) 2010-07-13 22:56:21 

ミルキィのPRの解説、『のちに』って？ -- (名無しさん) 2010-07-14 16:13:13 

ランサー -- (名無しさん) 2010-07-15 00:53:41 

“もう中学生”真美のカードリスト名とページ名の“が”になっているのでどなたか修正お願いします。 -- (名無しさん) 
2010-07-15 11:11:35 



S08になってるって、今までもPRのNo.ミスなんて多々あるんだから、残り枠を伺わせる訳ねぇだろjk -- (名無しさん) 2010-07-15 

12:40:24 

というかS08はP4だからありえないな -- (名無しさん) 2010-07-15 13:17:58 

っていうか真美の情報どこから来たのよ -- (名無しさん) 2010-07-15 13:42:55 

ここでも2ちゃんでも今日のカードの汎用性の高さについての話題は一切無いのか。アイマス厨はすごいな。 -- (名無しさん) 
2010-07-15 13:51:39 

チェンジリングは、ぱっと見で「強い」とか思ったわ。カード番号が「ID」になってて公式に確認行ったが。 -- (名無しさん) 
2010-07-15 13:55:58 

サーチが欲しいなら特徴サーチや名称サーチがあるんだよなぁ基本的には。1コストかかるのもクライマックスフェイズでの
チェンジ系だとコストカツカツだし…と俺は思う。各種エルザがチェンジ持ちなら間違い無く使われただろうなー -- (名無しさ

ん) 2010-07-15 14:24:37 

↑2　待ち合わせをコピーして作った時に修正忘れてたぽいです。申し訳ありません・・・ -- (名無しさん) 2010-07-15 15:40:11 

もう中学生ﾜﾛﾀ　芸人か！ -- (名無しさん) 2010-07-15 15:54:41 

ドラゴンの卵は良いな。スタンドで置けるし、CX処理出来るし、黒サイドで耳掃除の代わりになるから春香が組み易い。 -- (名無
しさん) 2010-07-15 16:03:35 

チェンジリングの説明で気になったけど最近のチェンジで思い出に行くのってそんなに多いか？ -- (名無しさん) 2010-07-15
18:18:57 

2010年3月以降に出たDCPC、禁書&電磁、クラナドはチェンジ元が思い出に行く。 -- (名無しさん) 2010-07-15 19:25:34 

魔法剣士エルザも思い出に行きますよ。 -- (名無しさん) 2010-07-15 20:14:04 

フェアリーテール優遇されすぎた感がある -- (あああ) 2010-07-15 20:20:10 

メルマガのハッピーの卵はコストはキツイが、サルベージに２コスと考えられば１コスで登場させれるし、チェンジに手札コス

ト以外の不要な手を引く小恋や正義の魔法使い音姫みたいのを出せば相当強いだろ -- (名無しさん) 2010-07-15 21:03:56 

↑８　多分そうだろうなと思ってましたｗ　編集乙です。 -- (名無しさん) 2010-07-15 21:59:30 

メルマガのカードカードリストに加えるのよろしくお願いします。 -- (名無しさん) 2010-07-15 22:36:33 

フェアリーテイルのカードリスト編集してましたが、カードリストの聖十大魔導 マカロフは聖十大魔道 マカロフの間違いでし
た。回数制限でリスト編集できなくなってしまったのでどなたか修正お願いします。　 -- (名無しさん) 2010-07-16 10:32:37 

なんなんだ、このエルザの優遇度合いは・・・ -- (名無しさん) 2010-07-16 11:58:23 

↑いや、ルーシィの方がやばい。全体応援と手札アンコ付与とか両者0コス1ダメとか。 -- (名無しさん) 2010-07-16 12:18:12 

更新ご苦労様です。大火の兎兎丸のコストが1になっています。修正お願いします -- (名無しさん) 2010-07-16 20:26:21 

もはや1/1にトリガーが無いのは当たり前なのか…トリガーがあると（笑）になってしまうのか -- (あああ) 2010-07-16 20:30:47 

↑2　兎兎丸はデメリット持ちでバニラ+1000なのでコスト1であってます。 -- (名無しさん) 2010-07-16 20:35:32 

ファントムの魔導士 “ジェビア”……？ -- (名無しさん) 2010-07-16 20:45:57 

↑すいません、間違ってますね・・・お手数ですが修正できる方、お願いします。 -- (名無しさん) 2010-07-16 20:52:16 

↑4 
そんな事はない。ネームパンプあればまだ行ける、･･･はず。ラハールとか。 -- (名無しさん) 2010-07-16 21:01:19 

だが、ラハールでは涼に勝てない現実・・・ -- (名無しさん) 2010-07-17 07:44:21 

やはり、レベル4は出なかったかｗ -- (名無しさん) 2010-07-17 08:28:38 

最初からでる気配なかっただろ -- (名無しさん) 2010-07-17 08:38:34 

どなたかフェアリーテイルのカードリストの、聖十大魔導 マカロフを聖十大魔道 マカロフに直していただけないでしょうか。名
前を間違えたままページ作ると修正の手間が増えてしまうので・・・ -- (名無しさん) 2010-07-17 14:40:04 

遅くなりましたがマカロフ直してくださった方ありがとうございます。 -- (名無しさん) 2010-07-17 18:21:16 

名称：フェイト関連を更新（なのは、はやてまでは気力が続かなかったｗ） -- (名無しさん) 2010-07-18 02:56:51 

フェイト -- (名無しさん) 2010-07-18 17:48:22 

↑５ つ月の雫 -- (名無しさん) 2010-07-18 19:38:20 

↑ それならレベル0以下を～系もあるからレベル-N出てくるかもなｗｗ -- (名無しさん) 2010-07-19 06:11:36 

レベル4なんて専用カードが無いと出せないデメリットがあったらゲームバランス崩れるような相当強い効果持ってないと釣り
合わなくなると思うが｡ 半端だとレベル2のキャラにさえやられるだろうし -- (名無しさん) 2010-07-19 08:10:40 

↑レベル１に確実にやられるけどな -- (名無しさん) 2010-07-19 12:05:42 

↑2一応、手札の自身のレベルを減らすって手段もあるがな。まぁ、これだけ騒がれてるんだし、今後一切出ないとは言い切れない
が、禁書で出なかったら当分ないだろうな。 -- (名無しさん) 2010-07-19 12:08:35 

ドラゴンの力ナツの「プレイからCXシナジーまでグレイ・フルバスターと同じコストにもかかわらず」って部分だけど、プレ
イもCXシナジーもコスト違うだろ -- (名無しさん) 2010-07-19 12:19:54 

プレイコスト＋ＣＸシナジーコストって事だと思われ。ただ、確かに、この文を書く意味は分かんないな -- (名無しさん) 
2010-07-19 13:02:08 

除去の項目、過疎ってるなぁ -- (名無しさん) 2010-07-19 18:04:30 



除去の項目、緑のパワーマイナスって除去とは違う気がするんだよなあ。 -- (名無しさん) 2010-07-19 18:16:46 

やっぱ除去は赤と黄なのか -- (あああ) 2010-07-19 19:28:29 

赤→控え室orデッキトップ、黄→手札orストック、緑→クロック、青→デッキボトムじゃないの -- (名無しさん) 2010-07-19 19:48:35 

ちょっと質問なんだけどファントムの魔道士ジュビアって「ファントム」に入るの？ -- (名無しさん) 2010-07-20 01:04:31 

入る入る -- (名無しさん) 2010-07-20 01:23:38 

↑2　ルビは不可だが、表記がファントムなら各種Phantomの名称ファントム参照効果が使える -- (名無しさん) 2010-07-20 02:04:11 

いまさらなんですけど、小川で操作して「両手いっぱいの花束ハルヒ」の効果を使おうとしたのですが、相手の前列にレベル１

以下のキャラがいない場合は、コストを払うことができずにクライマックスが埋まってしまうのでしょうか？ -- (名無しさん) 
2010-07-20 15:42:16 

↑テキストの一部が実行不可能な場合、その部分は無視。なので前列に対象がいなくてもコストだけ支払うことは可能。 -- (名無
しさん) 2010-07-20 16:02:43 

今日のカードのはやて３ｌｖフラグか・・・ -- (名無しさん) 2010-07-20 17:00:10 

↑それだけでパワーあんなにさがるのか？もしかしたらここでレベル4とか…？ないだろうな -- (名無しさん) 2010-07-20 17:27:33 

↑3 ありがとうございます。とても疑問に思っていたので助かりました。 -- (名無しさん) 2010-07-20 18:37:06 

↑×2　似たような天才シンガー千早が特殊パンプ有りとはいえレベル3へのチェンジで500なんだから普通に下がるんだろ。そ
れ言い出したら小聖杯イリヤどうすんだよ -- (名無しさん) 2010-07-20 19:03:53 

↑３、１コスサーチで多分相当引かれてるんだろうな、他のも見るに。 -- (名無しさん) 2010-07-20 20:24:21 

ぶっちゃけ、妖精の尻尾って強い？ -- (名無しさん) 2010-07-21 00:18:25 

つか↑みたいな内容に使うんならコメログとか残す必要ないと思うんだが -- (名無しさん) 2010-07-21 04:58:14 

↑そういうこと言うと※ログを無断で一斉削除したりするやつ出てくるからやめようぜ。まあ「2ｃｈでやれ」って内容が多い
のも確かだけどさ -- (名無しさん) 2010-07-21 07:59:38 

今日のカードのクロノが スティンガースレイドになってます 正しくはブレイドに編集お願いします -- (名無しさん) 2010-07-21
11:58:22 

↑直した。 -- (名無しさん) 2010-07-21 12:05:06 

なのはASの緑のLv3はだれかな・・・ -- (名無しさん) 2010-07-21 22:41:33 

↑緑は一般人とアースラ組だからクロノが妥当なとこじゃないか？ -- (名無しさん) 2010-07-21 23:02:28 

クロノが妥当だなヴィータにレベ３来たら、なのはが流れてくるけど -- (名無しさん) 2010-07-22 00:35:29 

なのはの｢悪魔でいいよ｣が来ると予想 -- (名無しさん) 2010-07-22 00:44:20 

↑4名2ch行って来い -- (名無しさん) 2010-07-22 10:20:09 

至極単純な質問｡ この米欄は何をする為の場所?更新報告とか? -- (名無しさん) 2010-07-22 10:26:24 

今日のカード久しぶりの大活躍だな・・・　手を取る佳奈多以来か？ -- (名無しさん) 2010-07-22 10:39:18 

っかPRのCXにシナジー付いたの初めてじゃないか？ -- (名無しさん) 2010-07-22 13:44:26 

つ「プロジェクトフェアリー」 -- (名無しさん) 2010-07-22 13:52:43 

つまりバナナフッズエンドは再録確定かな？ -- (名無しさん) 2010-07-22 14:01:59 

バナナフッズは元から確定だったろ -- (名無しさん) 2010-07-22 14:41:17 

夢じゃないのシナジーのななかも出るんだろうな -- (名無しさん) 2010-07-22 16:54:30 

このままの流れでファントムのPRのシナジー出ないかな・・・ -- (名無しさん) 2010-07-22 17:17:06 

しかし今日のカードって弱くないか？レベル3で何を回収するのだろうか。 -- (あああ) 2010-07-22 20:29:57 

助太刀 -- (名無しさん) 2010-07-22 20:45:48 

↑2 コストに問題なければ治癒魔導士 ポーリュシカ が相性がいい。 -- (名無しさん) 2010-07-22 20:48:09 

まあ打点操作できる助太刀が一番妥当だよな。他には唯湖＆葉留佳とかもいいんじゃないかね -- (名無しさん) 2010-07-22 21:11:19 

しかし大活躍って今時使う人いる？ -- (あああ) 2010-07-23 08:40:40 

↑すまん先週相手に使われた上にオレが負けたさ・・・ -- (名無しさん) 2010-07-23 08:50:35 

何を使われたのだ？ -- (あああ) 2010-07-23 09:10:56 

↑３　アンリエッタとか。掛け持ち委員長と組み合わせると大活躍強いし -- (名無しさん) 2010-07-23 09:43:26 

アタック封じか -- (あああ) 2010-07-23 09:50:23 

今日のカードのレイジングハート、カノンモードに見えるんだが気のせい -- (名無しさん) 2010-07-23 12:51:34 

ヴィータ、これでＲＲかよ。はやてと言い今回も残念エキスパンションかね -- (名無しさん) 2010-07-23 12:57:57 

↑2 気のせいではない｡多分ｱﾚ､絵師のﾐｽ -- (名無しさん) 2010-07-23 13:03:25 

↑2 FTもいろいろ言われていた割にそこそこだったからあまりにも早計過ぎるだろ -- (名無しさん) 2010-07-23 14:28:45 

↑2 そのカードの格好とか関係ないんじゃない？ キャラがあってればいいわけだし｡ 最後の夜天の主とか､絵､RRRのフレー
バー､CX全部バラバラだし -- (名無しさん) 2010-07-23 18:30:55 

士郎と無限の剣製も酷いが、ここまで設定無視だと清々しささえ感じる -- (名無しさん) 2010-07-23 18:41:37 



中途半端に設定あってるカード多いし、作品によって主人公格の扱いが雑だとか、多分デザイナーは設定資料だけ見て相関とか

能力とかで作ってるんだろ、元となる作品やってるわけがない -- (名無しさん) 2010-07-23 19:51:42 

禁書目録＆超電磁砲は原作再現かなり多かったけどな。たぶん禁書目録＆超電磁砲のときはデザイナーが原作を知ってたんだろ

うな。あとはCLANNADとかも原作再現っぽいのがそれなりにあった気がする -- (名無しさん) 2010-07-23 20:40:21 

↑禁書もサーシャが間違ってるんじゃなかったっけ。細かく探せば間違ってるカードはちょこちょこありそうだし、仕方ないん

じゃない。 -- (名無しさん) 2010-07-23 20:47:16 

美夏なんだけど「バナナフッズ再録か」って書いてるけど、トレカセレクション組は再録確定してるよね -- (名無しさん) 
2010-07-24 11:28:32 

とりあえずお前ら原作再現どころじゃないKOFに謝れマジ謝れ。アッシュの思い出送りとか13のED知ってると皮肉としか思え
ないぐらい虚しくなるぞ。 -- (名無しさん) 2010-07-24 15:15:09 

原作サイドが監修してないなら、１３の方が後に出たんだから仕方ないだろ -- (名無しさん) 2010-07-24 17:14:23 

ＤＣのPRのシナジーが出るのか・・・二頭の猟犬も可能性ゼロじゃないな。キリッ -- (名無しさん) 2010-07-24 17:43:31 

↑2 ﾆｺﾆｺで今見て来た｡確かにこれは皮肉にも程があるな､ちょっと涙目になった｡ -- (↑10) 2010-07-24 18:38:13 

12までのイメージならあの効果でも問題ないんじゃね。13のアッシュは新規にキャラ起こすのが時間的に無理だったから悪の
親玉に憑依された設定で無理矢理ラスボス仕様にした上で話のつじつま合わせに消滅させただけだしなぁ… -- (名無しさん) 
2010-07-24 21:52:02 

12を解析してみたら分かるけどアッシュラスボス化は12の時点で決まってた。っていうか12は13の体験版みたいなものだから
ストーリー自体は12の時点で決まってたはず。だから武士が知ってた可能性もある。まぁ分かることは例えKOFのエクストラ

パックが出てもアッシュを思い出にするカードやアッシュに関する記憶持ちは出ないことだな。 -- (名無しさん) 2010-07-24

22:20:54 

へんてこクドを編集した人、クド好きなのは分かったが色々と偏りすぎじゃね？「クド」でありって言われても現状「クド」

ネームに対するシナジーは無いんだし、「クド単なら入る」って言っても「キャラ単なら入る」レベルのカードなんぞそこら中

にゴロゴロしてるぞ -- (名無しさん) 2010-07-25 00:06:32 

キャラ単組んだら枚数の都合強制的に入るレベルもごろごろ -- (名無しさん) 2010-07-25 00:45:54 

強制的に入れても足りないレベルもごろごろ -- (名無しさん) 2010-07-25 02:38:31 

↑3 
クドわふでシナジーまたはクド専用回収カードが出るんじゃねぇかって事を見据えての『クドであり』っていう事じゃね？

偏ってるってほどでもないし編集の必要はないて思うよ。 -- (名無しさん) 2010-07-25 03:16:34 

↑て→と -- (名無しさん) 2010-07-25 03:17:30 

へんてこクド編集してみたがどうよ？　内容が少しかぶってしまったが -- (名無しさん) 2010-07-25 09:55:35 

↑いいと思うが、真ん中の文が句読点が少なくて若干見辛いかもしれない。 -- (名無しさん) 2010-07-25 18:13:59 

ぶっちゃけ純1/1助太刀くらいの説明でいいようなきがするんだけど。なぜクドだけいろいろ説明文つけるかよくわからん！ -- (
名無しさん) 2010-07-26 00:28:17 

何熱くなってんの？ここそういうとこじゃないしょ -- (名無しさん) 2010-07-26 01:12:27 

↑2 クドだけに説明がクドい…ハイすいませんでした。 -- (名無しさん) 2010-07-26 11:38:26 

投票ページのはバグ？ -- (名無しさん) 2010-07-26 12:48:44 

誰かが数字を編集したっぽいな…そうか、そう考えると使えないなvoteタグ -- (名無しさん) 2010-07-26 13:03:45 

直ってる、つーかリセットされたな -- (名無しさん) 2010-07-26 17:07:58 

さくらのページが二つできている……なのはのCX同様、内容が違う同作品同名カードって事は別枠ページって事でＯＫなの？
-- (名無しさん) 2010-07-26 18:23:33 

↑特徴が違うみたいだから別カードとして扱っていいかと。 -- (名無しさん) 2010-07-26 19:19:57 

つかブースターのを再録するとはね・・・ -- (名無しさん) 2010-07-26 19:50:32 

いつの間にか今日のカードに《先生》ついたらしい・・・ -- (名無しさん) 2010-07-26 20:42:14 

公ｗｗｗ式ｗｗｗ　やっぱり再録じゃねぇか -- (名無しさん) 2010-07-26 20:45:40 

再録だなｗ　今日のカードは楽しみにしてるから、もうちょっと前準備をしっかりして欲しいな…… -- (名無しさん) 2010-07-26
20:54:45 

小川とか採録されたら最悪なんだが。ブースターか･･･？ -- (名無しさん) 2010-07-26 23:57:49 

↑再 -- (名無しさん) 2010-07-26 23:58:21 

『カード名に「ヴィータ」を含むカード』っているのか？ 関連カードも特定カードのみでネームシナジーですらないし -- (名
無しさん) 2010-07-27 00:27:36 

ある事に越した事はないし、いいんじゃない？ -- (名無しさん) 2010-07-27 09:19:20 

「ヴィータ」より「エルザ」や「ナツ」「ルーシィ」「グレイ」のページを作るべきだと思うのですが… 
こっちはネームシナジーがありますし。 -- (名無しさん) 2010-07-27 09:54:39 

↑なのは＞＞＞＞＞＞＞＞＞＞＞＞FTってことじゃない？ -- (名無しさん) 2010-07-27 10:27:32 

ネームとかより、まず特徴とかのを作るべきかと…… by携帯 -- (名無しさん) 2010-07-27 10:51:00 



念願のアリサデッキが作れそうなのかな…… -- (名無しさん) 2010-07-27 12:23:34 


