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■企画の発端

企画の根本は 
「ボーカロイド人気にあやかって、ステマニとかDDRの認知度UPを目論むナイスなけいかｋげふんげふん 

まぁ、確かにそれもあるのですが単純に 
「VOCALOID曲で踊ってみたい、譜面を作ってみたい良い曲がいっぱいある」 
「すでに誰かしらやってそうなのに誰もやってない」（単曲で譜面は作ってたりするけどパッケージはない 

「じゃあ作ってしまおう」 
という至極短絡的な考えから生まれた企画です。 

■コンセプト

●ゲームコンセプト

1. ターゲットは DDR・StepMania未経験 の ボーカロイドファン層 
2. ボーカロイド経由で興味を持ってくれた人にDDR本来の楽しみ方を伝えたいと考えています。 
3. Stepmaniaなので足でプレイされることが少ないかもしれないが、足でやることを大前提として作っていきたい。 
4. ボーカロイド経由で興味を持ってくれた人のために譜面は全体的に低難易度を意識。鬼は出来るだけ無しの方向で 
5. ストーリーモード の導入。ボーカロイドキャラたちにチュートリアルをやってもらう。 
6. 個人的にDDRはEXTREMEのシステム・曲・譜面・難易度が一番良かったと思っているのでそれに習いたいなと。

●収録曲コンセプト

1. 収録楽曲は基本オリジナルで発表されているものを。もし楽曲提供者がいれば書き下ろし曲も？ 
2. 曲は基本的に 踊れるもので！ 、踊れない人気曲も数曲入れるにしろ、ほかはダンス曲で固めるつもりで。
3. 踊れない人気曲も可能ならダンスナンバーにリミックスしてから収録したい。

●デザインコンセプト

1. とにかく オサレでスタイリッシュに！ 見た目がしょぼいとどんなに中身が面白くても遊んでもらえない。
2. ボーカロイドたちがもともとカラフルなのでキャラが映えるようにイメージカラーは白でいきたい
3. 出来ればfoonmixに習って背景は3D映像に。シンプルでよいので。やはり3D映像は目を引く。
4. 過剰に装飾しないでできるだけシンプルなインターフェイスに。情報過多にしない。初心者に優しく。

■募集

スタッフ求む。 
いまこの企画に一番足りないのは デザイナー です。 
あと絵を使っても良いよといってくれる 絵師 の方。 
そのほか譜面、曲、テーマ、プログラムその他もろもろすべて足りません。 
足りているのはDDRとVOCALOIDへの愛くらいです。 

05/17追記 
現在 MMD（MikuMikuDance） を扱えて、なおかつ DDR経験者 の方を募集しています 
興味のある方はご連絡ください。 

自給0円。完成したらみんなで打ち上げくらいはやろう。ただし割り勘。 

完成品をどっか会場借りてほんとに足でプレイしてみたいなーとかおもったり。 
こーゆーのとかつかって。 

プロジェクト動いてるかは分からないですけどとりあえずまずは曲パックとしての出発からしたほうがいいのでは？と思い
ます。下手に話を広げるよりもやれるところから広げていくほうが企画としてはいいのではないでしょうか？ -- 初見
(2010-03-11 07:20:04)
凍結？ -- 名無しさん (2010-06-17 11:34:59)
ｌ -- 名無しさん (2011-03-19 10:49:48)
密かに応援・・・。僕に才能はないので・・・. -- iris (2011-05-19 20:29:24)
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