
低lv

低lvの人は合戦に参加してみたいけど、すぐ死んでしまいそう等と思っている人も少なからず 
いると思われるが、まず出ましょう。次に自分が出来そうな事をやって見ましょう。 
その手助けになればと思います。 

戦闘

体力や攻撃力が高くないので、敵を撃破するなどの活躍はあまり出来ません。 
ただし、連合や陣発動にはどんどん参加してください。 
25人連合と言っても25人全員が攻撃出来る訳ではありません。 
半数が攻撃すると大半の敵は倒れているでしょう。 
然しながら、陣効果は5＞3です。 
lv40が5人いれば問題ないですが、lv40が3人＋lv10台2人でも十分効果はあるのです。 
特にどの連合でも間違いなく使用される「祝福」「神の護り」の効果は5欲しい所です。 
陣発動に参加するだけでも十分すぎる活躍です。 

高lvが突撃したら見てるだけって事もありません。 
最前線はまずいですが、 
ある程度ついていって、連合員を見失わない位置（＝すぐに集合出来る位置）に行きましょう。 
足が遅いと思いますので出来るだけ後方で。 
簡易回復だけでも大きな手助けになります。 
ダメージを受けている味方にどんどん掛けてあげましょう。 
(忘恩呪という技能がありますのでこれだけ注意) 

また、アイテムでの回復を行いましょう。 
この効果は非常に大きいです。戦闘部隊を大きく助ける事になります。 
お勧めは浄化薬2種と陰陽転化札、徒党疾駆札、回復波札です。 
技能がほとんど無い状態でも大きく味方を助けたり、敵を倒す事も可能です。 

消費アイテム

また、罠や施設を作って見るのも良いでしょう。 
※5.23現在、罠は仕様上、微妙な性能です。敵が下がるのを開始するような位置に 
櫓を並べるのが良いと思われます。 

罠の勧め

戦闘したい、みたい場合は連合に参加してみましょう。 
低lvの人から参加したいってのはいい難いかとも思いますので 
人数不足の連合は積極的に人間を集めて行きましょう。 

採集

兵器や施設を建設する為の材料です。 
合戦場にある採集場で採集技能（採石・薬草・伐採・発掘なんでも良い）を使用すれば入手できます。 
これを城や味方砦にいる補給管理管に話して納入します。 
大体100目安で戻ると良いでしょう。 
また途中で敵に倒されると全てなくなってしまうので注意が必要です。 
勿論採集の時も連合や徒党を組んで情報交換したり、「祝福」や「索敵」などを期待するのが良いです。 

採集の場合は、ソロでも特に問題はありません。 
（勿論、組んでた方がいいですが） 



施設兵器の作成運用

虎戦車・強化投石を除いては作成したばかりのキャラでも製作可能です。 
勝手に作りまくると怒りを買いますが、適切な作成は歓迎です。 
防衛予測地点などに櫓や罠を作る手伝いをしにいくのも良いでしょう。 

また兵器を作成するとしばらく建造修理時間が必要になります。 
これは多人数で取りかかると早く終わりますのでその手伝いをしたい所です。 
そして完成すると前線まで兵器を運びますが、この手伝いもやって上げたい所です。 
白兵は高lvに任せて低lvのうちはこんな雑用等をどんどんこなして戦闘の手助けをしていきましょう。 

努力する点

戦闘技能のlvは低くとも総合lvが高ければ高性能防具を身に付ける事が出来ます。 
また素の体力・気力が共に高く、生存力が高くなります。 

総合lvについては採集や生産で上げる事も可能です。 
テレビ見ながら採集したり、部曲内の生産職人さんに素材作りをさせて貰うのも良いかもしれません。 
(あくまで素材ね。製品は技能lvが低いと売り物にならなくなるので怒られちゃうかも知れませんｗ) 

目標

対人ゲームにおいて最も重要なのは機動力です。敵に逃げられる、追いつかれて倒される。 
まずは疾駆(戦術lv8)を目標に。 
現在では俊足改(戦術lv40)が当り前になってきており、普通の行軍でも付いていくのが難しくなっています。 
俊足(戦術lv22)は欲しい所です。 
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