
1日目（夕）　ショッピングモール：スザク 
2日目（朝）　図書館：スザク 

2日目（夕）　ゲットー：スザク＆ブリタニア兵 
3日目（朝）　ショッピングモール：スザク 

3日目（夕）　中庭：スザク＆？（セシル・ロイド） 
4日目（朝）　中庭：スザク 

4日目（夕）　屋上：ミレイ＆スザク 
翌日朝のイベントで選択肢："特派に所属する"を選ぶでルート確定。 

ギアス篇クリアで追加 

VSノネット模擬戦 
○様子を見る 

×スザクを援護する 
△受けてたつ 
□隙だらけの方 
×スザクと共闘 

（選択肢を選ばず放っておくと、相打） 

実弾模擬戦 
1回目 

×フェイント 
×アサルトライフル 
×様子を見る 
×一気に攻める 
△スタントンファ 
△攻勢に出る 
△スタントンファ 
△強気で攻める 

（すべて△でも勝てる） 

2回目 
×回避に専念 

△スタントンファで攻撃 
×様子を見る 

△回避しつつ攻める 
×様子を見る 
×回避に専念 

△スタントンファで攻撃 
×様子を見る 
△回避しつつ攻撃 

で勝利できる。スレの情報提供者に感謝 

（ここまで共通） 

　1.特派篇 

軍人篇初プレイ時はこのルート。 
2度目以降はナリタでの選択肢で、 

「そのまま待機」（純血派を助けに行かない）→「ここを死守」（コーネリアと脱出しない）で
このルートに 

どちらかが総督と脱出を選んだ場合でも後のコーネリアとの親衛隊になるかならないかの選択肢
で「特派に残ります」を選べばこちらのルートに戻れる。 



ナリタでの戦闘 
△スザクに任せる 

○短気そうな機体を狙う 
○短気そうな機体を狙う 
×慎重そうな機体を狙う 
×慎重そうな機体を狙う 

×様子を見る 

フトウでの戦闘 
○無頼を片付ける！ 
×もう一騎！ 

○スザクに援護を頼む 
△紅いヤツを狙う 
□ゼロを狙う 

△シールドで防ぐ！ 
△可変ライフルで狙う 
○スザクに援護を頼む 
×ゼロを狙う 
で無傷で勝てる 

（途中のかわすor防ぐはどっちでもいい模様。スレの情報提供者に感謝） 

キュウシュウ戦役での戦闘 
△敵を倒す！（1撃破） 

△スザクと合流する（2撃破） 
△シールドを展開する！ 
△敵を倒す！（3撃破） 

△スザクと合流する（4撃破） 
×かまわず攻撃する！（5撃破、軽徴） 

△敵を倒す！（6撃破） 
△スザクと合流する（7撃破） 

×スザクと合流する 
でクリア。スレの情報提供者に感謝 

[エンディング] 

スザク(軍人篇攻略)

ロイド(軍人篇攻略)

　2.親衛隊篇 

特派篇クリアで追加 
ナリタで「どちらかが総督と脱出する」を選択 

その後コーネリアとの親衛隊になるかならないかの選択肢で「親衛隊にはいります」を選べばこ
ちらのルートに確定。 

フトウでの戦闘 
△近い無頼を片付ける 



△体当たりで止める 
×自分がゼロを 
×狙撃モードで攻撃 
×ゼロを狙う 

△可変ライフルを使う 
△狙撃モードで攻撃 

イシカワ戦 
△三番騎に援護させる 

×突っ込む 
△二番騎を守る（軽微） 

敵がたくさん出てきた後

×自分が先行する 
△三番騎に援護させる 
×二番騎を援護する 
×自分が先行する 
×助けに行く（中破） 
×自分が先行する 

[エンディング] 

コーネリア（ノネット）

コーネリア＆ユーフェミア（ノネット）

　3.純血派篇 

親衛隊篇クリアで追加 
全篇を通してオレンジのネタキャラっぷりが光る。 

ナリタで「純血派を救援する」を選択 
↓ 

純血派救援の場面 
×ザコを狙う 

○手堅く戦力を削ぐ 
↓ 

コーネリアの救援へ 
「ふたりでここを死守する」を選択 

↓ 
ナリタでの戦闘 
△スザクに任せる 

○短気そうな機体を狙う 
○短気そうな機体を狙う 
×慎重そうな機体を狙う 

×様子を見る 



フトウでの戦闘 
△可変ライフルを撃つ！ 

△援護を頼む 
×攻撃する！ 
×援護する 

△可変ライフルを撃つ！ 
△援護を頼む 

フクオカでの戦闘 
×ヴィレッタと合流する 
×ヴィレッタと合流する 
×ヴィレッタと合流する 
×ヴィレッタと合流する 
△ヴィレッタと共闘 
△敵を倒す！ 
△確実に倒す！ 
△ジェレミアを援護 
×ジェレミアと合流する 

[エンディング] 

ヴィレッタ(軍人篇攻略)

ジェレミア


