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月齢による継承の法則

新月・・・スキル継承なし 
上弦・・・通常の継承順位で空きスキル欄にスキルが継承される 
下弦・・・継承順位が反対になり、空きスキル欄にスキルが継承される 
満月・・・合体後の悪魔と合体材料の悪魔の持っているスキルの中から、優先順位が高いものが
上書きされる形で継承される 

転倒合体について

外法×外法、外法×技芸を除く外法を含む合体を転倒合体と呼ぶ。 
この合体では上記のスキル継承規則が適応されず、素材悪魔と合体後の悪魔のスキルの中からラ
ンダムで選出される。 
キャンセルするたび候補スキルが入れ替わり、根気次第で自由にカスタマイズ可能なため、 
外法・技芸以外の悪魔にスキル継承を試みる際は転倒合体を用いるのが基本 。 

各属×外法のループ法則

紅蓮→銀氷→蛮力→疾風→雷電→紅蓮

変異合体について

技芸×技芸を除く技芸を含む合体を変異合体と呼ぶ。 
この合体では生成される悪魔がランダムで選ばれる。 
スキルの継承は月齢による継承の法則に則り、相手が外法であってもランダム継承にはならな
い。 
合体結果の悪魔は、例えば悪魔Ａと悪魔Ｂを合体するとき、 
(悪魔Ａの初期レベル＋悪魔Ｂの初期レベル)÷２以下のレベルの悪魔から選ばれる。 
（ただし、合体材料となる悪魔は除き、端数切捨て） 
技芸属の最高レベルは５６のフツヌシ、全悪魔の最高レベルはベルゼブブの８０のため、 



(５６+８０)÷２＝６８となり、レベル６８以上のスサノオ、サンダルフォン、ベルゼブブ、 
そして合体材料のフツヌシは変異合体で作成することができない。 

魔法・特技の継承順位

テーブルの上から順に優先順位が高い 

火炎 氷結 電撃 衝撃 呪殺 物理 精神
回復・補
助

マハ・ラギ
ダイン

マハ・ブフ
ダイン

マハ・ジオ
ダイン

マハ・ザン
ダイン

マハ・
ムド

雄渾撃 ペトラ
ディアラ
ハン

地獄の業火
コキュート
ス

大放電 テンペスト ムド 大暴れ
ドルミ
ナー

ディアラ
マ

アギダイン ブフダイン ジオダイン ザンダイン
鷹円弾（継承
は不可）

マリンカ
リン

メ・ディ
ア

砲火 雪華 飛電 竜巻 逆鱗撃
マカジャ
マ

ディア
オーラ

マハ・ラギ マハ・ブフ マハ・ジオ マハ・ザン 瘴毒撃 プリンパ
タル・カ
ジャ

アギ ブフ ジオ ザン 連撃
マカ・カ
ジャ

ラク・カ
ジャ

マカラ
オーラ

テトラ
オーラ

雄叫び

ディア

パトラ

リカーム

サマリ
カーム

継承タイプによる属性の継承順位

火炎タイプ 
火炎＞精神＞呪殺＞回復・補助＞電撃＞衝撃＞物理＞氷結 

氷結タイプ 
氷結＞精神＞呪殺＞回復・補助＞衝撃＞電撃＞物理＞火炎 

電撃タイプ 
電撃＞精神＞呪殺＞回復・補助＞火炎＞氷結＞物理＞衝撃 

衝撃タイプ 
衝撃＞精神＞呪殺＞回復・補助＞氷結＞火炎＞物理＞電撃 



呪殺タイプ 
呪殺＞物理＞精神＞火炎＞氷結＞電撃＞衝撃＞回復・補助 

物理タイプ 
物理＞呪殺＞精神＞火炎＞氷結＞電撃＞衝撃＞回復・補助 

精神タイプ 
精神＞呪殺＞衝撃＞火炎＞氷結＞電撃＞回復・補助＞物理 

回復タイプ 
回復・補助＞火炎＞氷結＞電撃＞衝撃＞精神＞物理＞呪殺 

万能タイプ 
回復・補助＞物理＞精神＞火炎＞氷結＞電撃＞衝撃＞呪殺 

常時発動スキルの継承順位

継承タイプに関係なく、継承順位は全悪魔共通 
テーブル上段、左に行くほど優先度が高い 

験気 医術の心得 怨讐 物理半減

三分の魔脈　三分の活泉　

食いしばり 逆恨み 冥土の道連れ

二分の魔脈 二分の活泉

火炎高揚 氷結高揚 電撃高揚 衝撃高揚

憧れのキミ 金銭増加 宝珠増加 経験増加

火炎半減 氷結半減 電撃半減 衝撃半減

豪傑の転心 魔弾の射手

回復高揚 付着高揚 逃走加速

一分の魔脈 一分の活泉

※赤字のスキルは同時に2つ継承することができない 
継承順位の低い方が消滅し、次点のスキルが候補となる 

合体技の継承順位

合体技は以下の表のように分類分けされている 
上から順に優先順位が高い 
赤字のスキルは覚えられない悪魔がいる 
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物理吸収
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継承タイプによる属性の継承順位　合体技

火炎タイプ 
火炎＞精神＞呪殺＞万能＞電撃＞衝撃＞物理＞氷結＞銃撃 

氷結タイプ 
氷結＞精神＞呪殺＞万能＞衝撃＞電撃＞物理＞火炎＞銃撃 

電撃タイプ 
電撃＞精神＞呪殺＞万能＞火炎＞氷結＞物理＞衝撃＞銃撃 

衝撃タイプ 
衝撃＞精神＞呪殺＞万能＞氷結＞火炎＞物理＞電撃＞銃撃 

呪殺タイプ 
呪殺＞物理＞精神＞火炎＞氷結＞電撃＞衝撃＞万能＞銃撃 

物理タイプ 
物理＞万能＞呪殺＞精神＞火炎＞氷結＞電撃＞衝撃＞銃撃 

精神タイプ 
精神＞呪殺＞万能＞衝撃＞火炎＞氷結＞電撃＞物理＞銃撃 

回復タイプ 
精神＞火炎＞氷結＞電撃＞衝撃＞万能＞呪殺＞物理＞銃撃 

万能タイプ 
万能＞物理＞精神＞火炎＞氷結＞電撃＞衝撃＞呪殺＞銃撃 

各悪魔の継承タイプ

四属性→「ファイアブレス・絶対零度・ショックウェーブ・真空刃」 
突進→「突進」 
天命→「天命滅門」 
震天→「震天大雷」 
にそれぞれ対応 

○は全て継承可能 
△がついているものは一部のみ継承可能 
▲がついているものは継承が物理的に不可能 
×は転倒合体を使っても継承不可能 



紅蓮属 魔法継承タイプ四属性突進天命震天備考

ウコバク 火炎 ○ × ○ ○

ジャックランタン火炎 ○ ▲ ○ ○

オルトロス 火炎 ○ × ○ ○

オシチ 火炎 ○ × ○ ○

サティ 回復 × × ○ ○

ドゥン 物理 ○ ○ ○ ○

ソロネ 万能 ○ ○ ○ ○

ケルベロス 物理 ○ × ○ ○

ムスッペル 物理 ○ × ○ ○

ベリアル 万能 ○ ○ ○ ○

銀氷属 魔法継承タイプ四属性突進天命震天備考

アズミ 回復 ○ ○ ○ ○

ジャックフロスト氷結 ○ ▲ ○ ○

ライホーくん

ジュボッコ 氷結 × × ○ ○

ナーガラジャ 物理 ○ ○ ○ ○

オオクニヌシ 氷結 ○ ○ ○ ○

タラスク 物理 ○ × ○ ○

オオヤマツミ 氷結 ○ × ○ ○

アラハバキ 氷結 ○ ○ ○ ○

ヤマタノオロチ 氷結 ○ × ○ ○

雷電属 魔法継承タイプ四属性突進天命震天備考

アガシオン 電撃 ○ × ○ ○

ライジュウ 電撃 ○ ○ ○ ○

ツチグモ 電撃 ○ ○ ○ ○

オボログルマ 電撃 × ○ ○ ○

ヌエ 物理 ○ × ○ ○

パールヴァティ精神 × × ○ ○

ミシャグジさま電撃 ○ ○ ○ ○

オオミツヌ 電撃 × × ○ ○

トール 電撃 × ○ ○ ○

疾風属 魔法継承タイプ四属性突進天命震天備考

ポルターガイスト衝撃 △ ▲ ○ ○ 真空刃のみ可

モー・ショボー 精神 ○ ○ ○ ○

アンズー 衝撃 ○ ○ ○ ○

ホウオウ 衝撃 ○ ○ ○ ○

イチモクレン 衝撃 × ○ ○ ○

クラマテング 衝撃 ○ × ○ ○

ヒトコトヌシ 呪殺 × × ○ ○

パワー 万能 × ○ ○ ○

サンダルフォン 万能 ○ × ○ ○

蛮力属 魔法継承タイプ四属性突進天命震天備考



オバリヨン 物理 ▲ ▲ ▲ ▲

トゥルダク 呪殺 ○ × ○ ○

オニ 物理 ○ ○ ○ ○

ラミア 物理 ○ × ○ ○

チェルノボグ 回復 ○ × ○ ○

ヨシツネ 物理 ○ × ○ ○

ヨモツイクサ 呪殺 × × ○ ○

トリグラフ 物理 ○ ○ ○ ○

ラクシャーサ 物理 × ○ ○ ○

ショウテン 物理 ○ ○ ○ ○

ジークフリード物理 × ○ ○ ○

スサノオ 物理 × × ○ ○

外法属 魔法継承タイプ四属性突進天命震天備考

アルプ 精神 × × ○ ○

モコイ 回復 ○ × ○ ○

オキクムシ 呪殺 ▲ ▲ ▲ ▲ 呪殺無効上書き不可

グール 呪殺 ▲ ▲ ▲ ▲

アリス 回復 ○ ▲ ○ ○ ムド継承不可能

ウタイガイコツ呪殺 ▲ ▲ ▲ ▲

ネビロス 呪殺 ▲ ▲ ▲ ▲ ムド・呪殺無効上書き不可

ガシャドクロ 呪殺 × × ▲ ○ マハムド上書き不可

インキュバス 呪殺 ○ ○ ▲ ○

リリス 精神 ○ × ○ ▲ ドルミナー上書き不可

ベルゼブブ 回復 ▲ ○ ▲

技芸属
魔法継承タイ
プ

四属
性

突
進

天
命

震
天

備考

イッポンダタ
ラ

物理 × × ○ ○

リャナンシー 精神 × × ○ ○ ドルミナー上書き不可

ネコマタ 電撃 × ▲ ○ ▲ 電撃系魔法orペトラでのみ上書き可能

トート 回復 ○ ▲ ○ ▲
ディアオーラは回復系２つで上書きしないと
消せない

ナガスネヒコ 呪殺 × ▲ ▲ ○

アビヒコ 呪殺 × ▲ ▲ ○

スカアハ 物理 ▲ ▲ ▲ ○

クダン 回復 × ○ ○ ○ ディアラハン上書き不可

フツヌシ 物理 ▲ × ▲ ○ 雄渾撃上書き不可
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