
バイナリー｜継承法則｜サクリファイス｜シュミット 

サクリファイス

1体の悪魔を犠牲にして、ベースとなる悪魔のパラメータを1上昇させる合体。 

上昇するパラメータは、犠牲となる悪魔のパラメータの内、ボーナス(黄色い部分)が付いて
いる種類のみ。

ボーナスは悪魔を封魔したときにランダムで一つ付いている他、ＬＶＵＰ時にプラス
される。

候補となるパラメータが複数ある場合、合体画面でキャンセルを繰り返す毎に変わる。
パラメータの限界は基本パラメータ(オレンジ色の部分)×2まで。

よって香を使って基本パラメータを上昇させると限界値も引き上げられる。
逆に言えば、限界値を上げるためには香を使うしかない。

強化したい悪魔の忠誠度は不問。0でもよい。
犠牲になる悪魔の忠誠度は0でなければよく、MAXである必要はない。
合体後の忠誠度は両者の平均値になる。

稀にパラメータが2上昇することがある。

ベースとなる悪魔と犠牲になる悪魔が同属(紅蓮＋紅蓮、雷電＋雷電、etc)の場合に発
生しやすくなるという情報あり。

逆にまったく能力が上昇しないこともある。(ようするに合体事故)

ベースとなる悪魔と犠牲になる悪魔が反属性(紅蓮＋銀氷、雷電＋疾風、etc)の場合に
発生しやすくなるという情報あり。
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