
編集用連絡板（質問掲示板ではない）

編集する人同士で編集方針等を連絡する為の掲示板です。 
新コンテンツやページの協議や、更新の連絡などもここで。 
混乱を避ける為固定ハンドルでお願いします。 

てすてす -- (白川さん) 2006-03-05 14:40:11 

とりあえずよくある質問に、キャラ制作関連のカテゴリを作ろうと思うんですけど、どんな
質問があるかなー -- (白川さん) 2006-03-05 16:25:44 

Ｑ：palの作り方教えてください！
Ａ：作ってるキャラimageを切り取ってpal1と名前をつけて新規保存すればおｋ。
pal2やpal3も同じです。
ただしgoluahはpalファイルのパレットの配置を読み込んでるので
imageの方のパレット配置を必ずpalと同じにしなければなりません。

まあ例外が色々あるんだけど・・・ -- (海腹さん) 2006-03-06 09:49:06 

過去ログを編集しようとしたけどカナーリ面倒だね。
片手間にやるには作業量多杉だ。
手元にあるギコナビのdatファイルを渡すから誰か変わりにやってくれないかな。
-- (海腹さん) 2007-09-22 14:31:09 

かおりん祭りの名称がヘツムだったので修正 -- (名無し) 2007-10-22 11:15:16 

スレ過去ログいろいろ整理 
スレのURLを入れると複数の過去ログサイトからログを検索してくれる 
便利なサイト 
http://www.geocities.jp/mirrorhenkan/ 

何十個もログサイト表示されるんで、そのどこかには確実にログがあるはず。 
-- (名無しさん) 2008-06-21 01:31:04 

ちょっとした編集合戦みたいになっていますので、そこそこの項目削除や変更などについ
ては 
ここでなぜ削除・変更したのかをちょっと書いていただけると 



納得なり意見の交換なりができると思いますので、お願いします。 -- (名無しさんD) 
2008-10-29 01:00:39 

意味のない項目を増やして、メニューまで変え、 
自分の嗜好の為に黒歴史系の記事を簡単にageでしまうような人にお話出来るようなこと
は何もありません -- (名無しさん) 2008-10-29 01:13:21 

最初から話すつもりなんてないんじゃあ… -- (名無しさん) 2008-11-02 22:06:44 

ショボーンは完成品ではないので、記事として載せないでほしいです。ここに載ってると完
成品と誤解する人がいるかもしれないので。 -- (ショボーンお試しDLLの人) 2008-11-08 
23:14:02 

「キャラクター効果音追加方法の手順」の画像が「ステージBGM追加方法の手順」に
なっています。 
正しい画像をお持ちの方は訂正お願いします。 -- (名無しさん) 2009-05-03 16:53:11 

暇な人さんのサイトがこちらで保管されたようです 
http://mayoiga.jp/shoko.html -- (名無しさん) 2009-08-02 16:30:08 

ラウンド1　FIGHTを READY GO! 
にしたいのはどうしたらいいのですか？ -- (名無しさん) 2010-08-07 22:42:28 

自分で本体を作り直すしかないと思われます。 
あと、ここは「編集用」連絡板であり「質問用」掲示板ではありません。 
今後お間違えなく。 -- (名無しさん) 2010-08-08 20:59:57 

黒マラの記事を編集された方へ。 
サルベージ企画は旧バージョンのDLLを新バージョン式で作り直して 
ついでにプラスアルファするという位置付けで開始したものなので、 
新規DLLの黒マラはこれに該当しません。 
DLL職人さんも名前を明かしていないので、 
黒マラを私の作品だと混同する人もあるかも知れませんし、 
別扱いにしておいてもいいですか。 -- (ぶどぅぴぽ) 2010-08-15 12:43:13 
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