
罪のアルカナ　─　サルヴァーチ

クラリーチェの標準アルカナ。拘束衣を着た女性。 
パルちゃんに次ぐ見た目がエロいアルカナとして評判。 
ステータス補正が良く技性能も優秀で、アルカナブレイズも強力だが、 
技を使うたび体力を微量消費するのが難点か。 
罪と罰を混同する人は、クラリーチェの罪が赤▽で、エルザの罰が青△と憶えるように。 

ステータス補正：攻撃力Ａ　防御力Ａ+　ホーミング回復B 

属性効果

●クラースヌイ 
　2E（打ち上げ）　5E（ふっ飛ばし） 

最大ため成立時、矛のようなリーチの長い衝撃波が出現して攻撃する。 
代わりに体力を若干消費し、自分自身がのけぞる。 

●チルピエーニイ 

常時。最大タメE攻撃およびアルカナ技を使うと体力を若干消費する。 
使用する技により消費量が違う。 

アルカナ必殺技

●ボーリ 
　236+E（地／空） 

ランダムに軌道を変え、ゆらゆらと漂う飛び道具を放つ。 
一定距離を進むと相手に当たらなくても消失する。 
通称罪玉。 

●アサーダ 
　623+E　or　421+E（地／－） 

通称しっぽ。もしくは朝田。 
棘で突付く。コマンドにより下段(421)と中段(623)に変化。 
さらに両方とも空中ガード不可。 
Ver.2.0まで罪クラリスによる通称「浅田ループ」が存在していたが、 
Ver.2.1で硬直が延長して不可能に。 

●ザサーダ 
　63214+E（地／空） 

通称罠。相手の攻撃に反応し棘が飛び出す罠を設置する。 
最大三個まで設置可能。一定時間で消滅。 

アルカナ超必殺技

●スリオーズイ 
　236236+E（地） 



強化版ボーリ。自分の前方に四つのボーリを放つ。 
ただし移動は二回のみ 

●クローフィ 
　236236+E（空） 

強化版ボーリ。自分の周囲に四つのボーリを放つ。 
ただし移動は二回のみ 

アルカナブラスト

●ジェールトヴァ 
　CE（地） 

効果中は自分の残り体力が少ないほど攻撃力が増大する。 
体力ゼロ時の攻撃力上昇率は、体力満タン時のおよそ1.5倍。 

アルカナフォース

●スヴィチーリシシイ 
　ABC（地／空） 

全ての攻撃に削りダメージ効果を付与する。 
余談だが、このゲームに「削り殺し」は存在しないので 
とどめを刺すには最終的に相手のガードを崩さないといけない。 
また、水カナのAFには無力。 

アルカナブレイズ

●プリガヴォール 
　236+ABC（地） 

サルヴァーチさんが相手を拘束し棘を突き刺しまくる。 
発動直後相手の真下から高速で棘が上へむけて飛び出し、それがヒットした場合確定する。 
空中ガード不能。地上ではガード可能。 
空中にいた場合も、普通は見てから4Dであっさり避ける事が出来る。 
だが、発動の早さのおかげでコンボに組み込む事が容易。また、硬直中の相手の隙に差し込むことも可能
なため、当てる機会は多い。


