
土のアルカナ　─　オホツチ

舞織の標準アルカナ。 
機動力と攻撃力は落ちるがステータス補正が優秀（特に防御面）で必殺技もなかなか素敵。 
相性の良いキャラが多く、初心者にも上級者にも愛される。 
スーパーアーマーを生かして投げを無理矢理捻じ込んでくるきら様は恐怖の象徴。 

ステータス補正：攻撃力Ｂ　防御力Ｓ　ホーミング回復E 

属性効果

●磐石（ばんじゃく） 
　2E（打ち上げ）　5E（ふっ飛ばし） 

2Eの溜め動作中、しゃがみガード状態になる。 
5Eの溜め動作中、立ちガード状態になる。 

●岩戸（いわと） 
　6D 

前ダッシュホーミングの性能が変化。 
Dを押しっぱなしにしている間立ちガード性能つきのダッシュが可能 
他アルカナのGC6Dのような相殺判定は消失する 

アルカナ必殺技

●要石（かなめいし） 
　623+E（地／空） 

自キャラの目の前に岩を降らす。一見中段だが実は上段 
落下時にレバーの前後を入れていると若干方向をずらせる 

●開地門（かいちもん） 
　41236+E（地／空） 

土カナの生命線。これを無くして土カナは語れない。 
前方に向けてオホツチ様の拳が飛び出す。通称土パン。 
飛び道具を跳ね返す効果もある。 
土パンからのホーミングキャンセルによるコンボは土カナのコンボの象徴である。 

アルカナ超必殺技

●開地門　殺鬼道（かいちもん　さっきどう） 
　641236+E（地／空） 

開地門強化版。通称超土パン。リーチも土パンより若干長い 
相手がガードしていてもふっ飛ばし最大溜めのようにガードクラッシュさせられる 

●開天府　滅鬼陣（かいてんふ　めっきじん） 
　236236+E（地） 



相手の頭上からオホツチ様の足が現れ踏みつける。通称土足。空中ガード不能の中段 
ヒットした場合、相手は長めにダウンするため発動の遅い技の発動時間を稼いだりすることも可能。 
技の性質上、上空の相手には通用しない。 

アルカナブラスト

●開人戸　浄神府（かいじんと　じょうしんふ） 
　CE（地） 

効果中はスーパーアーマー状態に。代わりにガードが出来なくなる。（磐石、岩戸でのガードは可） 
アルカナブラストでも吹き飛ばない脅威のゴリ押し性能 
但しロック技には弱いので一部の技には注意が必要 

アルカナフォース

●地霊尊　軍奉行（ちれいそん　いくさぶぎょう） 
　ABC（地／空） 

効果中はスーパーアーマー状態になり、防御力が大幅上昇。 
代わりにガードが出来なくなり、行動が鈍化。 

アルカナブレイズ

●大土神　大祓詞（おおつちのかみ　おおはらのことば） 
　236+ABC（地） 

オホツチ様が現れて地面下からアッパーをかます。通称オホツチアッパー。イヤッホォォォォォオ
オォォウ！ 
とにかく攻撃までの時間が長く、普通は当たらない。なんとかして当ててやりたい。 
尤も、無理して当てなくても土パン等があるため、ABは使わなくても構わないだろう。


