
風のアルカナ　─　テンペスタス

リリカの標準アルカナ。 
機動力が増大するため、それを生かしてのかく乱、 
ガン逃げ、ガン攻め用のアルカナ、といった感じ。 
リーチを生かし中～遠距離で戦うキャラと相性がいい。 
もちろんリリカのような画面狭しと駆け回るキャラとも相性抜群。 
だが、ステータス補正の関係でとにかく柔らかくなる。 

ステータス補正：攻撃力Ｂ　防御力Ｄ　ホーミング回復S 

属性効果

●フォルティア 
　2E（打ち上げ）5E（ふっ飛ばし）をジャンプキャンセル可能に。 

●オーラ 

三段ジャンプ、二段空中ダッシュが可能に。 
ただし三段ジャンプ後の二段空中ダッシュや、 
二段空中ダッシュ後の三段ジャンプは不可能。 

●ヴェロクス 
　2D（空） 

空中下ホーミングの性能が変化。 
発動した位置から真下に急降下を行うようになる。 

●スクトゥム 
　ガード中に6D（地／空） 

アドバ○シングガード。 
前ガードキャンセルの性能が変化。相手を突き離し彼我の距離を開ける。 
遠距離ファイター向け。 

アルカナ必殺技

●シキリス 
　236+E（地／空） 

ソ○ックブーム。 
風のブーメランを飛ばす。一定距離を飛行後、自分の方へ戻ってくる。 
自分の元へ戻るか攻撃を喰らうとブーメランは消える。 
自身が動き続ける事でブーメランを維持する事が可能。 

●ヴェルテクス 
　214+E（地／空） 

自分の目の前に渦を巻く罠を設置。喰らうと相手は天高く舞い上がる。 



アルカナ超必殺技

●ファルクス 
　236236+E（地／空） 

ソ○ックブレイク。 
風ブーメランを連発。ボタン連打で発射数が変化する。自分の元へは戻ってこない。 
コンボの〆としても使える。 

アルカナブラスト

●アルタリア 
　CE（地） 

効果中は空中ジャンプキャンセルの代わりに空中ダッシュキャンセルが可能に。 

アルカナフォース

●リベラリス 
　ABC（地／空） 

四段ジャンプ、三段空中ダッシュが可能になる。 
ただし、四段ジャンプからの三段空中ダッシュ、 
三段空中ダッシュからの四段ジャンプは不可能。 

アルカナブレイズ

●アプ－オレオ 
　236+ABC（地） 

テンペスタスが突進する。発生が恐ろしく早いため大抵の技に割り込める。 
暗転直後のキャラの掌がアップになる絵は各キャラごとに変化する。特にキャサリンは必見。 
ヒットすると相手は上空へ飛ばされる。


